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Sumario das regras da competicao
Campeonato Nacional de Kendo - Equipas

Regras Gerais

Como indicado nas normais para competicdes nacionais, s6 poderdo participar no
campeonato nacional de kendo equipas cujos atletas que estejam devidamente federados
na FPKIJ.

No final do campeonato a equipa primeira classificada serd designada como Campea
Nacional, a segunda equipa classificada serd designada como Vice-Camped Nacional e
existirdo ainda dois terceiros lugares ex-aequo.

Poderdo ser atribuidos prémios individuais fighting-spirit para os competidores.

Para além das regras de competicdo definidas no manual The Regulations of Kendo Shiai
and Shinpan (September 2nd, 2017 - "The Regulations" and its subsequent amendments)
da Fedetracdo Internacional de Kendo, serdo também aplicadas as regras provisérias de
tsubazeriai definidas durante a pandemia covid-19 pela AJKF:
https://www.youtube.com/watch?v=vh16yyWhzXY

Composicao de equipas

Dado a sondagem de participantes efectuada pelos clubes foi determinado para o ano
2022 as seguintes alteracGes a composicdo das equipas

Cada equipa serd composta por trés atletas até um maximo de quatro.

As equipas serdo mistas podendo ser constituidas por atletas masculinos ou femininos.
A idade minima para participacao sera de 16 anos.

A formacdo de cada equipa serd determinada através de sorteio dos competidores
inscritos no dia do campeonato, de modo a garantir uma distribuicao equitativa dos
competidores mais experientes pelas equipas.

Sistema de pools

Antes de cada combate o responsavel de cada de equipa terd de submeter a mesa de
administracdo, uma lista com os atletas a participar e a ordem dos mesmos na equipa.

Em cada pool, cada equipa fard combates contra todos os outros da mesma pool na
ordem estabelecida.
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Poderdo excecionalmente existir pools com 2 equipas apenas.

Cada combate individual tera a duracdo de 4 minutos. (Pode ser excecionalmente
alterado).

O combate sera feito segundo as regras de San—Bon—Shobu, ou seja, a melhor de 3
Ippons em jogo.

Em caso de empate sera declarado Hikiwake.

A classificacdo em cada pool é obtida pela seguinte ordem preferencial de critérios de
desempate:
1. Determinar equipa vencedora:
= Numero de vitdrias individuais
= Numero de Ippons marcados
= (Casoseja
= Falta de comparéncia de um competidor é considerada uma derrota
sendo o oponente atribuido 2 Ippons.
2. Determinar classificacdo da pool:
= Numero de vitdrias
= Numero de empates
= Numero de vitdrias individuais
= Numero de empates individuais
= Numero total de Ippons marcados

Em caso de empate entre duas equipas (apds aplicacdo dos critérios descritos acima),
cada equipa selecionard um competidor para um combate de desempate entre ambos

segundo as regras de Ippon-Shobu, ou seja, a melhor de 1 Ippon em jogo, sem tempo
limite.

Fase Final

Cada combate individual terd, como regra geral a duragdo de 5 minutos (podendo haver
excecgoes).

Como regra geral (podendo haver exce¢des) o primeiro classificado de uma pool
combaterd contra o 22 classificado de outra pool.

A equipa vencedora passara a eliminatdria seguinte.

As regras e critério para determinacdo de vencedor sdo os mesmos que aplicados na
fase de pools.

Federagao Portuguesa de Kendo — FPKIJ — Alameda dos Oceanos, Lote 3 — 4° A 1990-207 Lisboa, Portugal
Website: https://kendo.pt/

E-mail: federacaoportuguesa.kij@kendo.pt



https://kendo.pt/
mailto:federacaoportuguesa.kij@kendo.pt

